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AUGLYSING

um breytingu 4 adalnamskr4 leikskola.

1. gr.

Meod visan til 13. gr. laga um leikskoéla, nr. 90/2008, med dordnum breytingum, stadfestir mennta-
og barnamalaradherra hér med breytingar 4 adalnamskra leikskola sem mida ad pvi ad skyra nanar
hlutverk leiksins sem namsleid leikskolans og hvernig meta megi vidhorf, lidan og stéou barna med
virkum og reglubundnum heetti.

Breytingar voru gerdar 4 7.-10. kafla sem birtar eru sem fylgiskjal med auglysingu pessari.

2. gr.
Auglysing pessi 60last gildi 1. september 2023.

Mennta- og barnamalaraduneytinu, 17. agust 2023.

Asmundur Einar Dadason.

Erna Kristin Blondal.

Fylgiskjal I.

7  Leikur og nam barna.

Leikur er lifstjaning og orjufanlegur pattur bernskuaranna. { leik lzrir barn margt sem enginn getur
kennt pvi. Miki0 sjalfsnam felst pvi i leik, honum fylgir badi gaman og alvara. Sjalfsprottinn leikur
er namsleid ungra barna og skal pvi vera meginnamsleid i leikskola. Leikur sem er sjalfsprottinn
greinist fra 6dru atferli 1 pvi ad hann er leiddur af bérnum; pau dkveda sjalf ad leika, hvar og hvenzaer
hann fer fram og um hvao leikurinn snyst. Pau semja reglur leiksins, skipuleggja upphaf, framvindu
og lok hans. Med sjalfsprottnum leik er til demis att vid hlutverkaleik, byggingaleik og @rslaleik en
par purfa born ad leera ad setja mork. Pegar fjallad er um leik hér a eftir er att vid sjalfsprottinn leik.

Einn mikilvaegasti pattur i nami hvers barns eru tengsl pess vid 6nnur bérn og kennara. I leik skapast
vettvangur par sem spurningar vakna og born leysa vandamal sem upp koma, & eigin forsendum.
Leikur yngstu barna leikskola hefst med hreyfingu likama, merkingaskdpun peirra fer pannig fyrst og
fremst fram i gegnum likamlegar athafnir. Smam saman verda félagsleg einkenni leiksins ljésari og
talad mal meira aberandi. Pegar born leika sér saman mynda pau félagslega hopa og skapa eigin
menningu. Pau taka patt i lyoraedislegum athdfnum medal annars pegar pau setja fram eigin hugmyndir
og purfa jafnframt a0 skilja hlutina fra sjonarmidum annarra.

Leikur getur virkjad skopunarkraft barna og 16ngun peirra til ad leera og afla sér pekkingar.

[ leik geta born unnid med og gert tilraunir med hugmyndir sinar og 6dlast nyjan skilning og nyja
pekkingu. Fjoldi namspatta eflist i leik, jafnt vitreenir sem skapandi. Leikur kallar 4 fjolbreytta notkun
tungumals, hreyfingu, félagsleg samskipti og tilfinningatengsl.

Born eiga ad fa teekifeeri til ad leika sér 4 eigin forsendum, en jafnframt er pad abyrgo leikskolakennara
a0 vera til stadar, stydja vid leikinn og taka patt i honum 4 forsendum barnanna og leiksins. Leikskola-
kennarar skra og igrunda leik barna i samraemi vid matsadferdir og vinnulag hvers leikskola og hvetja
pau til ad takast a4 vid ny og framandi vidfangsefni. beir skipuleggja og bjoda fram kveikjur, pad er
efnivid sem gripur athygli barna og vekur dhuga peirra 4 ad nyta sér hann i leik.

7.1 Hlutverk og abyrgo leikskolakennara og starfsfolks.

Leikskolakennarar skulu vera moétandi 1 leikskolastarfi, a&byrgd peirra er ad skapa sérhverju barni
teekifaeri og bestu adstaedur til nams i leik par sem barnid stjornar framgangi leiksins.
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Leikskolakennari skal:

e adlaga namssvid leikskolans ad ahuga barna,

e vinna ad sampaettingu leiks vid grunnpeetti og namssvid leikskola og hafa yfirsyn yfir hvar og
hvernig nam fer fram i leik meo hlidsjon af ndmssvidum leikskoéla og grunnpattum menntunar,

e hafa yfirsyn yfir almenna faerni og nam barna og vera leidandi i ad efla nam peirra med
patttoku i leik,

e vera til stadar, taka patt i leik barna, stydja vid hann og kenna bornum ad leika sér ef pess er
paorf,

e styOja sérstaklega vid yngstu bornin pegar pau taka sin fyrstu skref i leik med 60rum, med

tilliti til feerni peirra og tjaningarmata,

skra og igrunda tengsl barna vid dnnur born, fullordna og umhverfi sitt i gegnum leik,

skra og igrunda leik barna,

greina og bregdast vid valdadjafnvaegi og stoou barns i leik med 6drum bdrnum,

velja fjolbreyttar namsleidir og vinnubrdgd sem hvetja til skapandi og igrundandi hugsunar

og sjalfsteedra vinnubragda hja bérnum,

skapa bornum teekiferi til ad undrast,

e greina og bregdast vio kynjun og fjolmenningu i leik barna,

e leggja grunn ad islenskunami barna og veita peim rikuleg taekifeeri til ad efla malferni sina i
daglegu starfi og leik,

e Dbera virdingu fyrir fjolbreyttum tungumalum og leita leida til ad stydja vid modurmal og virkt
fjoltyngi i leik og daglegu starfi.

Leikskolakennari skal vera faglegur leidtogi i ad skapa adstaedur sem studla ad:
e opnu og sveigjanlegu skipulagi sem veitir gott svigram fyrir sjalfsprottinn leik barna,
e negu rymi og samfelldum tima fyrir leik til ad proéa hann og dypka, sjalfsprottnum athéfnum,
sjalfrae0i og stydja vio ahuga barna,
e Dviad born geti byggt ndm sitt & fyrri reynslu og pekkingu,
leikumhverfi sem veitir adgengi barna ad fjolbreyttum efnivid og eigin vali um olikar leidir
til ad; vinna ur hugmyndum sinum, undrast, rannsaka, finna lausnir, tja sig og skapa,
fullgildi barna pannig ad pau geti tekid patt og 6dlast gledi i leik,
godum leikskilyrdum par sem vinatta barna og menning beirra feer notid sin,
faglegri umhyggju,
studningi vid tjaningu barna 4 tilfinningum sinum og lidan,
samstarfi barna og fullordinna i leik.

Allir sem vinna vid uppeldi og menntun i leikskola skulu:
e syna bornum virdingu, tala skyrt og fjolbreytt mal vio pau,
e taka mid af mismunandi tjaningarmata barna i leik,
e spyrja born opinna spurninga og hlusta eftir og skra hvad pau eru a0 fast vid og tulkun peirra
i leik,
e syna jakvaeoOni gagnvart fjolbreytileika og pvi ad hver og einn 4 rétt 4 hlutdeild i leikskola-
samfélaginu 4 eigin forsendum,
e taka nyjungum 4 svidi midla og teekni med opnum en gagnrynum hug og nyta 4 skapandi hatt
i leik,
e vera vakandi fyrir peim tekifeerum sem upp koma i leik og nota pau til ad kveikja ahuga barna
og stydja vid nam beirra,
vera vakandi yfir nami, styrkleika og dhugamalum barna i leik,
stydja vid og efla jakveed samskipti barna i leik,
hafa frumkvaedi ad pvi ad virkja 61l born til ad geta tekio patt i leik,
taka patt i leik barna 4 forsendum peirra.
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8 Namsumhverfi.

Husnedi, bunadur leikskola, utileiksveedi og nerumhverfi mynda ndmsumhverfi leikskéla pvi leik-
skolaborn leera badi titi og inni. Skipulag, honnun og nyting namsumhverfis endurspeglar pau vidhorf
og gildi sem liggja a0 baki leikskolastarfinu. Umhverfio er jafnframt mikilvaegur ahrifapattur i nami
barna og parf hénnun pess, nyting og skipulag ad taka mio af reynslu, hafni og ahuga barnah6ps med
fjolbreyttan tungumala- og menningarbakgrunn. Skipulag ndmsumbhverfis 4 ad skapa ramma um sjalf-
radi barna.

Umbhverfi leikskodla skal taka mid af pvi a0 tryggja oryggi og vellidan barna og starfsfolks, svo sem
vardandi husbunad, rymi, hljodvist, lysingu, loftgaedi og loftraestingu. bPegar namsumhverfi leikskola
innan- og utandyra er skipulagt ber ad hafa i huga markmid leikskolastarfsins, notagildi og fagur-
freedilega peetti. Umhverfid parf ad vera 6ruggt, heilsusamlegt og jafnframt hvetjandi og adladandi.
Leggja skal alud i skipulag og hénnun umhverfis par sem verk barna njota sin. Namsumhverfi
leikskodla parf ad henta fjolbreyttum hopum barna. bad parf ad geta tekid breytingum og proast med
tilliti til parfa og ahuga peirra sem par dvelja. Born og foreldrar eiga ad fa tekifeeri til ad hafa ahrif &
skipulagningu ndmsumhverfisins 1 samradi vio starfsfolk leikskola.

Husnz0di 4 a0 vera skipulagt pannig ad pad studli ad samskiptum milli barna, milli starfsfolks og barna
og milli starfsfolks og foreldra. Skipuleggja &tti sveedi par sem leikur og nam fara fram i littum hépum,
rymi par sem born geta verid i 16 og nadi, svaedi par sem born geta leikio 1 staerri hdpum og rymi par
sem svigrum er fyrir fjolbreytta hreyfingu. Umhverfi leikskola parf ad vera sveigjanlegt pannig ad
born geti nytt pad 4 ymsa vegu og farid frjalst fra einum stad til annars, fengid hugmyndir og nytt
efnivid sem par er ad finna.

Efnividur leikskola 4 ad vera margbreytilegur og hofoa til 6likra barna & 6likum aldri. Mikilvaegt er ad
endurmeta og proa leikefni reglulega. Leikefni parf ad vera hvetjandi og hofoa til mismunandi
skynjunar og 6rva bdrnin til rannsokna og kannana. Mikilvaegt er ad born geti notad leikefni a fjol-
breyttan hatt, byggt 4 reynslu sinni og fjolbreyttum tungumala- og menningarlegum bakgrunni.
Leikefni parf a0 vera adgengilegt bornum. Rymi og efnividur parf ad vekja forvitni barna og yta undir
imyndunarafl peirra, skdpunarkraft og tjaningu pannig ad hugmyndir peirra njoti sin.

Leikskolalod er mikilvaegt namsrymi sem 4 ad hvetja born til leiks, til ad rannsaka, hreyfa sig og tja

sig & mismunandi vegu. Til ad svo megi vera parf ad huga a0 fjolbreytileika, m.a. i landslagi, jardvegi,
grodri og peim efnivid sem bornin hafa adgang ao.

Neaerumhverfi leikskéla er margbreytilegt og mismunandi eftir stadsetningu leikskélans. Nattiran
bydur upp a fjolbreyttan efnivid og margvisleg tekiferi til rannsokna og uppgdtvana. Manngert
umhverfi i nagrenni leikskoéla er einnig mikilveegt ndmsumhverfi sem born purfa ad fa tekifzeri til ad
kynnast og lera af.

9 Leikur i sampeettu og skapandi leikskolastarfi.

Leikskolastarf byggist 4 16gum um leikskola par sem 16gd er dhersla 4 gildi leiks og skal skipulag
leikskolastarfs taka mid af pvi. Grunnpaettir menntunar og namssvio leikskola eru sjalfstaedir peettir
sem fléttast saman, peir eiga ad byggjast & skapandi og gagnryninni hugsun og tengjast daglegum
athdfnum 1 leikskola. bratt fyrir ad einstok namssvid samtvinnist hefur hvert svid sin sérkenni og
styrkist me0 leik. Snertifldtur sampeettingar i leik barna getur til deemis verid skdpun, leesi, sjalfberni
og samskipti 1 einum og sama leik.

Grunnpeettir menntunar og namssvid leikskoéla eiga ad:

vera anaegjuleg og studla ad vellidan barna,

studla ad pvi ad starf leikskola einkennist af inngildandi hugarfari og starfshattum,
vera sampett leik barna og hvetja pau til sjalfsprottins leiks,

taka mid af margbreytileika barna,

studla ad uppbyggilegum samskiptum, vinattu og gleoi,

byggjast 4 ahuga, hugmyndum, reynslu og patttoku barna,

vera samofin daglegu starfi leikskola,
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taka mi0 af aldri, feerni og pekkingu barna,

studla ad pvi ad nam barna fari fram i samvinnu og samstarfi vid 6nnur born og fullordna,
efla tr barna 4 eigin getu,

studla ad sterkri sjalfsmynd barna og pekkingu beirra 4 eigin tilfinningum,

studla a0 sjalfstedi, sjalfraeedi og frumkveedi,

hvetja til imyndunar og skdpunar,

efla fjolskynjun i leik,

vekja forvitni og hvetja til rannsdkna og ad spyrja spurninga,

efla ahuga barna 4 ndmi og hvetja pau til ad laera og auka pekkingu sina, leikni og haefni,
taka mid af félags- og tilfinningalegum pattum nams,

vera skipul6gd i samvinnu barna, starfsfolks og foreldra,

taka mid af mismunandi tjdningarmata barna.

9.1 Leikur sem namsleio.

[ leikskolastarfi 4 ad skapa sérhverju barni bestu leikadstaedur sem vol er a. Leikskolakennarar eiga ad
hafa markviss ahrif 4, taka patt og efla nam peirra i leik par sem barnid stjornar framgangi leiksins.
Meirihluti leikskoladagsins 4 a0 innihalda leik, par sem hverju barni eru veitt skilyrdi til ad njota
styrkleika sinna.

Valdefling barna er mikilvaegur pattur i leikskolastarfi, ad born geri sér grein fyrir styrkleikum sinum
og leri ad byggja 4 peim i merkingarskdpun sinni. Leikskolastarf &4 ad studla ad pvi ad born séu
leiotogar i eigin lifi. Pad hefur jakveed ahrif & vellidan barna ad pau upplifi ad pau tilheyri samfélagi
leikskolans, ad 4 pau sé hlustad og pau taki virkan patt i leikskolastarfinu, einnig er pad mikilveg vorn
gegn einelti 4 medal leikskolabarna. Pegar born gera sér grein fyrir eigin moguleikum, geta pau betur
tekist a vid askoranir, nad avinningi og synt seiglu.

[ leik mynda born tengsl vid adra, skapa sér pekkingu, taka sér hlutverk, skapa imyndadar adstaedur
og fylgja reglum leiksins sem pau setja sjalf. Born hafa mismunandi dhuga, bua yfir 6likri reynslu og
pekkingu, sem pau audga leik sinn med. Pannig fer fram samofid nam i leik par sem born laera hvert
af 60ru med studningi leikskolakennara. Haegt er ad yta undir sampeettingu ndmssvida med ad hafa
fjolbreyttan efnivid adgengilegan bornum.

9.2 Lzesi — samskipti.

Bérn eru almennt félagsverur sem hafa rika porf fyrir samskipti. I leik eflist hafileiki barna til
samskipta og malproski peirra eykst, pau tja hugmyndir sinar, reynslu, tilfinningar og beita tungumali
a fjolbreyttan hatt. Born leera med pvi ad herma eftir pvi sem adrir segja og gera 1 leik, pannig er barn
baedi fyrirmynd og patttakandi i leik. Born hugsa og tja sig gjarnan i myndum og taknum. Mikilvaegt
er a0 pau fai a0 nota likamstjaningu jafnhlida t6ludu og ritudu mali i leik og dhugi peirra 4 ritmali,
bokum og margvislegum midlum sé vakinn. Einnig er mikilvaegt ad pau leri ad lesa i myndir og takn
og hafi frjalsan adgang ad efnivid til skdpunar i leik svo sem til ad skrifa, teikna og hanna leikmuni.
Leesi i vidum skilningi pess ords er mikilvaegur pattur samskipta. { leikskola fa born taekifzeri til ad atta
sig a og O0last skilning 4 ad mal og takn hafi merkingu. Tungumalafserni er undirstada pess ad born
geti tjad sig og tekid virkan patt i daglegu starfi, pau hafa m.a. porf fyrir ad spyrja spurninga, skiptast
a skodunum og raeda hugmyndir sinar, tilfinningar og lidan. Maltaka barna proast i nokkrum prepum
og einstaklingsmunur er & pvi hversu flj6t born eru ad 60last skilning og faerni til ad tja sig & moourmali
sinu en ekki sidur & nyju tungumali. Bérn nota ymsar leidir til ad tja sig, mikilveegt er ad pau fai
teekifzeri til pess i leikskola. Auk tungumalsins nota born til demis likamstjaningu, ymis konar hljéo,
snertingu, latbragd og leikraena tjaningu, tonlist, myndmal og dans. I leik geta born gert tilraunir med
og profad sig afram 1 notkun tungumalsins i 6ruggu umhverfi med 60rum bérnum og fullordnum. Efla
parf 611 born til ad na tokum 4 islenskri tungu svo pau hafi betri forsendur til ad taka patt i leik og
daglegu starfi.

[ leik tja yngri bomn sig frekar med likamanum en med ordum, pau tja upplifanir og reynslu med
likamstjaningu. bvi parf ad hlusta 4 fjolbreyttan tjaningarmata barna svo ad rodd peirra heyrist og
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sjonarmid peirra leidi til ahrifamattar peirra. Yngstu bornin purfa ad fa taekifeeri til ad hlusta 4 eigin
rodd, mynda alls konar hljod og hljodasambdnd, endurtaka, herma eftir, oft verdur pad ad leik.
Mikilvaegt er ad syna tilraunum barna i leik og starfi ahuga, skoda hver ahugi peirra er og hvernig hagt
er ad stydja vid pau sem einstaklinga og allan barnahopinn. I samradum vid yngstu bérnin er mikil-
vaegt ad setja ord 4 og lysa athofnum, leika med ord og byggja upp leikordaforda peirra og vera bérnum
200 malfyrirmynd.

Born geta tekist & i leik og semja jaftnhvel um olik sjonarmid med leikrenum hetti, huga parf ad
0jofnum valdatengslum medal barna sem hafa ahrif a stodu peirra i leik. Born geta unnid ar reynslu
sinni og tilfinningum 1 leik og sett par i samfélagslegt samhengi. { leik lzera born einnig ad préa
félagsleg tengsl vid onnur born, mynda vinatengsl, skapa sina eigin jafningjamenningu og tilheyra
samfélagi leikskolans. Pau a&fast i a0 lesa 1 adstaedur i leiknum, taka tillit til annarra, lesa i eigin lidan,
nyta margbreytilega hafileika sina og mynda med sér jakveett og hvetjandi namssamfélag.

{ leikskola ber ad skapa adstadur svo born fai taekiferi til ad:

eiga jakvae0d og uppbyggileg samskipti,

endurskapa upplifun sina og reynslu i leik og skapandi starfi,

tja sig med margvislegum haetti,

velta vongum yfir eigin samfélagi og menningu sem og menningu og samfélagi annarra,
geta igrundad i naedi,

efla tra 4 eigin getu,

eiga hlutdeild i starfi leikskolans,

proa lesi i vidum skilningi,

i0ka margbreytilega tjaningu,

deila skodunum sinum og hugmyndum,

kynnast tungumalinu og moguleikum pess,

proa tungumal i leik med 60rum bérnum,

nyta tungumal & fjolbreyttan hatt - upplifanir og ord verda taekifzeri til skopunar,

njota pess ad hlusta & og semja sogur, 1jod, pulur og avintyri,

nyta ritad mal i leik,

00last skilning 4 ad likamstjaning og takn hafi merkingu,

nyta olikar leidir og margvislega taekni til ad nalgast upplysingar og setja fram hugmyndir
sinar,

leera & stafraena midla, efla haefni sina & pvi svidi og hagnyta sér stafreena teekni i daglegu lifi,
verda medvitud, gagnrynin a stafreena taekni,

beita stafraenni teekni 1 leik & skapandi hatt,

hafa adgang a0 taekni til a0 studla ad jofnun teekifeera.

9.3 Heilbrigdi og vellidan.

Oll born eiga rétt 4 ad lzera og proskast i 6ruggu umhverfi par sem peim er mett af virdingu. Heilbrigdi
grundvallast 4 andlegri, likamlegri og félagslegri vellidan. Leikur styrkir heilbrigdi barna, pau eru 6lik
og hafa mismunandi parfir sem mikilveegt er ad komid sé til mots vid i leikskolastarfi. Fagleg
umhyggja 4 ad skipa storan sess i starfi leikskéla; umhyggja sem felur i sér faglega pekkingu og abyrgo
hvers leikskélakennara, er hluti af skuldbindingu hans vio starfid. Mikilvaegt er ad starfsfolk myndi
200 og nain tengsl vid bornin, syni peim keerleik og virdingu og studli ad pvi ad bornin fai tekifeeri til
a0 upplifa gledi og tilhlokkun.

Leikur parf a0 6gra og 6rva hreyfifaerni barna innan- sem utandyra, mikilveegt er ad born fai margvis-
lega hreyfingu i daglegu leikskolastarfi. Leikgaedi byggjast ekki eingdngu 4 peim einstaklingum sem
leika sér heldur einnig 4 adstaedum og pvi er mikilvaegt ad leikur barna i leikskola fai gott rymi og
g60a hljodvist. Namsumhverfi leikskéla & ad vera eins eiturefnalaust og unnt er, par med talio; efni-
vidur, faedi og hreinsiefni.
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Nauosynlegt er ad born fai teekifeeri til hvildar yfir daginn, sérstaklega yngstu bornin sem purfa ad
sofa. Einnig ad born fai fjolbreyttan, gédan og neringarikan mat i leikskola. Ad sneda er félagsleg
ath6fn og umhverfio og andrimsloftid sem rikir pegar bordad er skiptir ekki sidur mali fyrir lidan og
heilsu en faedan sjalf. Mikilvaegt er ad born geti bordad i notalegum hiisakynnum sem @tlud eru til ad
matast { og fai naeegan tima til ad borda. Born purfa ad fa teekifeeri til ad leera ad pekkja eigid magamal;
hafi um pad ad segja hvad pau borda, hve mikid og hve lengi pau eru ad borda.

[ leikskola ber ad studla ad heilbrigdi og vellidan barna med pvi ad leggja dherslu a:

jofnun félags- og menningarlegra adstaedna barna,
virka patttoku barna i leik og starfi,

faglega umhyggju,

likamlega og andlega vellidan,

personulega umhirdu,

gott rymi fyrir leik svo ad bornin hafi svigram til ad tja sig i hreyfingu,
rymi fyrir vellidan og ro,

slokun og hvild,

tilfinningalegt jathvaegi,

samfelldan tima til leiks,

holla naeringu,

margvislega hreyfingu,

Ograndi og krefjandi utivist,

eiturefnalaust umhverfi.

9.4 Sjalfbzerni og visindi.

begar unnid er ad sjalfbaerni parf ad huga ad sampeettingu umhverfis, efnahags, samfélags og velferdar.
Undirstada sjalfbeerrar prounar i leikskola er ad born laeri ad pykja veent um hvert annad, umhverfi sitt
og nattiruna. Born leera lyoraedi med pvi a0 idka pad i daglegu starfi, finna eigin styrkleika i a0 tilheyra
og vera patttakandi i hopi, sja og skilja petti fra sjonarmidi annarra, sem er mikilveegur pattur i lydraedi.
Born préoa med sér samskiptaferni i leik med 6drum. Mikilvaegt er ad born eflist 1 jakvaedum sam-
skiptum og fai taekiferi til a0 leysa mal sem upp koma i leik 4 eigin forsendum. Namsumhverfi leik-
skolans parf ad endurspegla margbreytileika samfélagsins svo sem um menningu, kynhegdun, tungu
og tru. Fra fyrstu stundu beita born ymsum adferdum vid ad kanna og reyna ad skilja umhverfi sitt.
bau horfa, hlusta, snerta, bragda, handleika, flokka, bera saman, rannsaka, draga alyktanir og tja skoo-
anir sinar ymist med ordum eda likamstjaningu. { leikskéla purfa born ad fa taekifzeri til ad leera visindi
med skapandi hugsun og i leik, par sem pau 6rva sem flest skilningarvit sin; nota fjolskynjun. Bérn
kanna og reeda samhengi fyrirbaera i umhverfi sinu, 1 leik setja pau fram eigin hugmyndir og tilgatur,
gera tilraunir og draga alyktanir. Til ad born fai teekifzeri til nota edlisfraedi- og sterdfraedihugtok i leik
purfa pau ad hafa adgang ad fjélbreyttum opnum efnivid. Yngstu bornin purfa ad vera i margvislegu
umhverfi par sem pau fa ad kanna edli hluta ut fra pattum eins og staerd, 16gun og efnisgerd. Leggja
skal aherslu 4 samhengi peirra vidfangsefna sem unnid er med svo sem mismunandi nattarufyrirbeeri,
visindi og tekni, yta undir forvitni, igrundun og vangaveltur barna og hvetja pau til ad spyrja
spurninga, kanna og leita alls konar lausna. Mikilvagt er ad leikefni barna i leikskola sé marghattad;
ny teeknigdgn sem og opinn efnividur. Mikilvagt er ad ny taekni sem innleidd er i leikskdla verdi hluti
af og styrist af skapandi hugsun i leik.

f leikskolastarfi er mikilvaegt ad skapa bornum taekifzeri til ad upplifa og njéta nattarunnar ati. Virding
og g6d umgengni um nattiruna eykst samhlida pvi sem born dvelja lengur par og kynnast henni i
gegnum leik. Pad eykur félagsfeerni barna pegar leiksko6lalod bydur upp 4 fjolbreytta samveru i leik og
nami. Byggja parf a reynslu barna af umhverfinu og skapa adstedur fyrir nyja merkingarbzra reynslu.
Leggja skal aherslu 4 samhengi peirra vidfangsefna sem unnid er med svo sem nattaru og samfélag.
Born purfa ad fa teekifzeri til ad vera virk i umhverfisvernd til deemis med pvi ad reda efnisnotkun og
matarsoun, med pvi ad flokka urgang og reeda um hvers vegna flokkun er mikilvaeg.

[ leikskola 4 ad skapa adstaedur svo born fai taekifzeri til ad:
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e Dpykja vaent um hvert annad, umhverfi sitt og nattiruna,

e vinna med og velta vongum yfir umgengni sinni og virdingu fyrir nattirulegu og manngerdu
umhverfi,

e rannsaka og uppgdtva nerumhverfi sitt,

efla jakvaed samskipti og pau fai tekifeeri til ad leysa mal sem upp koma i leik & eigin for-

sendum,

tengja hugmyndavinnu, eigin uppg6tvanir um nattiruna og natturuleg fyrirbeeri,

vinna i samvinnu og samstarfi med 6drum, badi 6drum bérnum og fullordnum,

sja hvernig vistspor peirra og naersamfélags geta studlad ad sjaltbaerri proun,

kynnast hringrasum og fyrirbeerum i nattirunni, margvislegum audlindum og nytingu nattdr-

unnar, eiturefnum 1 umhverfinu, endurnytingu efnivids i leik og skapandi starfi,

kynnast upplysingamidlum, framsetningu og gildi upplysinga,

kynnast sterdfreedilegum vidfangsefnum, svo sem flokkun, t6lum, tiknum og mynstrum,

kynnast lifverum i umhverfinu og lifshattum peirra,

atta sig 4 edli ymissa krafta og birtingarmyndum peirra i umhverfinu,

kanna eiginleika ymissa efna og hluta, svo sem aferd og pyngd,

9.5 Skopun og menning.

Skopun er mikilvaegur grunnur ad pvi ad horfa til framtidar og mota sér framtidarsyn, taka patt i motun
menningar, lydredissamfélags og skapa sér hlutverk innan pess. Skdpun og menning er veigamikill
pattur i nami barna og samofin leik peirra. Leikur er skapandi, born akveda hvernig leikur préoast og
nar allt er mogulegt i leik. Skapandi starf & fyrst og fremst ad beinast ad ferlinu sjalfu, gledinni,
tjdningunni og naminu sem a sér stad pegar hugmyndir, tilfinningar og imyndun fa ad njota sin. Barn
fer i gegnum skopunarferli og velur og hafnar 4 leid sinni. Pad faer hugmynd sem parf ad mota og
vinna med, par til midill er valinn sem verkferi til ad nota i ad framkvaema hugmynd, sem sidan er
skodud i lokin og metin. { vinnu samhlida 63rum bornum og fullordnum sem eru ad skapa eda leita
lausna verour til umhverfi par sem hugmyndir verda til, virding fyrir hugmyndum annarra og midlun
eigin hugmynda verdur ad veruleika. I listum eda skapandi verkefnum eru bérm ad efla eigin dom-
greind & nainn og einleegan hatt og gera skal barni kleift ad nalgast vidfangsefni fra moérgum hlidum
og a eigin forsendum. Umbhverfi leikskodla 4 ad orva fjolskynjun og stydja vid skdpunarkraft barna svo
sem med; myndskopun, tonlist, dans, leikreenni tjaningu, vinnu og leik med ord, margs kyns teekni og
opnum efnivid. Nyjungum & svidi midla og teekni 4 ad taka opnum Srmum og nyta & ahugaverdan og
skapandi hatt.

f skapandi leikskolastarfi er skipulag opid og sveigjanlegt par sem fjolbreyttar namsadferdir og leikur
barna er i forgrunni. Leikur barna byggir 4 reynslu peirra, pekkingu og skapandi hugsun. Vettvangs-
ferdir og utivera stydur vid leik og ndm barna og er uppspretta skopunar. Born eru hvott til ad gera
margyvislegar tilraunir, leita lausna i gegnum kdnnunar- og uppgdtvunarferli par sem ny merking
verdur til. Born eiga ad hafa ahrif 4 og taka virkan patt i skolastarfinu, akveoa til ad mynda; hvad pau
vilja leika og hvernig pau vilja nota efnivid, ytt er undir forvitni, spurningar og tilgatur barna. Bérn
faist vio fjolbreyttan efnivid og eigi val um olikar leidir til ad vinna Gr hugmyndum sinum, slikt
sjalfreedi barna er mikilvaegt.

Menning er samofin 6llu starfi leikskoéla til deemis leik barna par sem pau skapa baedi eigin menningu
og kynnast menningu annarra. Leikskolinn 4 ad vera vettvangur fjolmenningar. Mikilvaegt er ad nyta
fjolbreyttan menningarheim barnahdps og fjolskyldna peirra til ad vikka sjondeildarhringinn. Leik-
skolastarf 4 ad endurspegla margbreytilega menningu mismunandi einstaklinga. Horft skal til
margbreytileika og er pad réttur hvers og eins ad tilheyra leikskolasamfélaginu 4 eigin forsendum.

f leikskola 4 ad vera rymi fyrir skopunarferli og fagurfraedilega tjaningu par sem bom fa:

a0 undrast, upplifa og njota pess ad taka patt i skapandi ferli,
a0 finna til &nzgju og gledi yfir eigin skdpunarkrafti,

a0 kanna, uppgotva og vinna med margvislegan efnivio,

a0 njota fjolpeettra tjaningarleida,
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e a0 upplifa tra 4 eigin getu til ad skapa,

teekifeeri til ad vinna verk sem byggjast a eigin frumkvaedi, ad skapa og tja upplifun sina, svo
sem i myndlist, tonlist, song, dansi og leikranni tjaningu,

ad njota marghattar menningar og lista,

a0 kynnast fjolbreyttum adferdum og verkfaerum,

ad nyta margvislega teekni,

umhverfi og efnivid sem byodur upp 4 skapandi lausnir,

a0 taka virkan patt i a0 méta menningu leikskélans med hatidum og vidburdum sem tengjast
barnamenningu,

e a0 kynnast og vinna me0 listafolki 4 hinum ymsu svidum menningar og lista,

e a0 vera motendur barnamenningar.

10 Mat 4 leik, nami og velferd barna.

Markmid mats er ad auka pekkingu leikskolakennara, barna, annars starfsfolks og foreldra a faerni,
nami og lidan barna. Upplysingar matsins eru notadar til ad stydja vid nam og vellidan barna, vid
skipulagningu leikskodlastarfsins i samstarfi vid born og foreldra. Matid 4 einnig ad tryggja ad jafnradi
og réttindi barna séu virt. Mikilvaegt er ad mat byggist a patttoku og samvinnu leikskolakennara, annars
starfsfolks, barna og foreldra. Born eiga, i samraemi vio aldur og proska, ad taka patt i a0 meta nam
sitt, setja sér markmio og koma med tillogur ad leidum.

Upplysingadflun parf ad leida til umbota fyrir barnid og stydja vid nam pess og vellidan. Hver leikskoli
4 a0 byggja gagnasdfnun & fjolbreyttum adferdum sem taka mid af mismunandi tjaningarmata barna
og moéta vinnulag vio ad safna, skra, skipuleggja og greina upplysingar. Gera parf grein fyrir vinnulagi
hvers leikskoéla 1 skdlanamskra og hafa pad adgengilegt peim sem malid vardar og tengja pad innra
mati leikskolans eftir pvi sem vid a.

Mat 4 leik, nami og velferd barna i leikskola skal taka mid af dhuga, getu og heefni peirra. Mat 4 medal
annars a0 efla sjalfsmynd barns og tri pess 4 eigin getu, asamt pvi a0 studla ad jafnrétti til menntunar.
Mat sem unnid er i samstarfi leikskola, foreldra og barna, studlar ad betri skilningi og innsyn i nams-
ferli barna, dhuga peirra og styrkleika. Upplysingum er reglulega safnad & markvissan og fjolbreyttan
hatt; um pad sem bornin hafa dhuga 4, hvad pau fast vid og hvad pau geta, i peim tilgangi ad efla ndm
og vellidan peirra. Matsferli 4 ad vera sampett daglegu starfi leikskdlans, byggjast & leik barna sem
namsleid peirra og endurspegla markmid leikskolastarfsins og skolanamskra leikskolans.

Leikur er meginnamsleid barna i leikskola og pvi parf hver leikskoli ad proa matsadferdir par sem ndm
barna i leik er metid. Pad geta verid skraningar af ymsu tagi svo sem ljésmyndir, tilviksskraningar,
frasagnir barna, hljodupptokur, myndbandsupptokur og annad sem lysir ferli leiks, hugmyndum, til-
gatum, reynslu, lidan og pekkingu barna. Skraningarnar eru medal annars nyttar til ad préoa nam barna
i leik.

Mat 4 nami og lidan barna er badi einstaklingsmidad og hopmidad. Einstaklingsmidad mat byggir &
styrkleikum og faerni hvers barns med pad ad leidarljosi ad efla pad og styrkja. Hopmidudu mati er
atlad ad styrkja barnahdp eda stddu einstakra barna i hopnum. bar parf medal annars ad meta hvort
leikskolastarfio endurspegli margbreytileika barnahopsins og samfélagsins. Skoda parf hvernig
adgengi barna er a0 namsumhverfi sem stydur vi0 sjalfredi, feerni, nam og vellidan peirra. Matid er
fyrst og fremst umbotamidad og urbatur felast i pvi ad adlaga ndmsumhverfi og ndmsadferdir ad
bornum, pannig ad haefileiki hvers og eins fai ad njota sin i leikskolastarfinu.

[ einstaklingsmidudu mati er 16gd ahersla a:

andlega og likamlega vellidan hvers barns,
feerni pess 1 daglegum athofnum,

upplifun barns ad tilheyra barnahdépnum,
hvernig barn unir sér { leik,

sjalfreedi og sjalfstaeoi,

sjénarmid, dhugasvid, hugmyndir og tilgatur,
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frumkveedi og skopunarkraft i leik og daglegu starfi,
patttoku i leik ti og inni,

félagsfeerni og samkennd,

tjaningu og samskipti,

ahrifamatt barns.

[ hopmidudu mati er 16gd ahersla a:

margbreytileika barnahops,

stodu einstakra barna i hop,

ahugasvio, hugmyndir og tilgatur barnahdps,
proun leiks i barnahop,

patttoku og samskipti barna i leik,

adgengi barna ad leikefni,

sjalfraedi barna,

birtingarmyndir namssvida leikskola i leik.

B-deild — Utgafudagur: 31. 4guast 2023
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